Hurtig start til kodning

Alle kan laere at kode pa iPad eller Mac med falgende 10 aktiviteter, der er designet til begyndere pa 10 ar og op.
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t downloade
t Playgrounds

0 Mad Byte
Kom i gang ved 3

Laes mere om at bruge kommandoer i en og installere Swi
sekvens til at lase opgaver med Byte.

pa ibad eller Mac?

Learn to Code 1

My Playgrounds
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Locations U

Abn en Learn to Code 1-playground.
Se introduktionen til kommandoer,
og prov derefter disse opgaver:

eBot 2.0 Dances
ode Me

e 2 / Lights, camera, C
Learn to Code

ol m

spirals

Learn to Code 1

()

+ Issuing Commands
« Adding a New Command
« Toggling a Switch

Shapes

Rock, Paper Scissors

see All

|aygr°unds

More P!

\ ensor Arcade al
E b apes
g Blu's Adventure
Hello, Byte -

| o Tryk pa See Al for at finde
de onskede pla\)grounds,
0g tryk derefter pd GET for
at downloade.
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https://apps.apple.com/dk/app/id908519492
https://apps.apple.com/dk/app/id908519492
https://apps.apple.com/dk/app/id908519492
https://apps.apple.com/dk/app/id908519492
https://apps.apple.com/dk/app/id1496833156
https://apps.apple.com/dk/app/id1496833156
https://apps.apple.com/dk/app/id1496833156
https://apps.apple.com/dk/app/id1496833156

e Find monstre

Laes mere om, hvordan du laver nye
handlinger til Byte og lgser opgaver

med funktioner.

Learn to Code 1

Abn en Learn to Code 1-playground.
Se introduktionen til funktioner

i Functions, og prav derefter
disse opgaver:

« Composing a New Behavior

» Creating a New Function
« Nesting Patterns

Hurtig start til kodning

Tryk for at abne
indho\dsowrsigten
for at se alle
p\ayground-sider.
Tryk pa en side,
eller brug pilene
til at navigere

mellem siderne.

9 Dansefeber

9 Prov lokken

Brug Swift-kode til at lave en
danserutine til din virtuelle MeeBot.

Se efter manstre, og brug lekker
(loops) til at hjeelpe Byte med at samle
alle juveler.

MeeBot 2.0 Dances

Tryk pa UBTech Jimu-playgroundsene,
og hent derefter MeeBot 2.0 Dances-
playground. Se introduktionen, og prav
derefter disse opgaver:

« Basic Moves
« Dance Routine
« Make Your Own Moves
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@ Commar\d to write Swift commands
— |ntroduction {to collect a gem-

rid.

|ssuing Commands
e moveForwar

New Command

i

Adding @
= Toggling @ SWitch
= Pportal Practice

— Finding and Fixing Bugs

— pug Squash Practice

= The Shortest Route

v

@ Functions

g0 and
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Learn to Code 1

Abn en Learn to Code 1-playground.
Se introduktionen til Iekker i For Loops,
og prev derefter disse opgaver:

« Using Loops
» Looping All Sides




6 Et kodet kamera

G Spor juvelerne

0 Tegn med spiraler

Connect built-in components to create
a camera and view photos on iPad.

Brug variabler (variables) til at holde styr
pa, hvor mange juveler Byte samler.

Lav enestaende kunst med spiraler ved
at eendre variablerne.

) 4
U - o Learn to Code 2 Spirals l‘
\ K= TE
Abn en Lights, Camera, Code- Abn en Learn to Code 2-playground. Abn en Spirals-playground. Udforsk
playground. Se introduktionen, Se introduktionen til variabler i Variables, oversigten, og ga derefter til Playtime
og prav selv: og prev derefter disse opgaver: for at lave dit eget design:
« Starting with a Camera « Keeping Track « Oversigt
« Seeing Your Photos « Bump Up the Value « Playtime
test
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Q Kontroller portalerne 9 Spil dit eget spil

@ Skab nyt med figurer

Laes mere om typer i Bytes verden,

Lav kode til din egen tilpassede
og rediger portalernes egenskaber
for at sla dem til og fra.

Lav dit eget interaktive projekt med
version af sten, saks, papir-spillet. figurer, der bevaeger sig og skifter
farve, nar der trykkes pa dem.

Learn to Code 2

Rock, Paper,
Scissors

Figurer %

od

(O N\ |

Abn en Learn to Code 2-playground. Se

Abn en Rock, Paper, Scissors- Abn en Shapes-playground.
introduktionen til typer i Types, og prev playground. . Shape Graphics
derefter denne opgave: . Creating a Game « Touches and Animations
« Deactivating a Portal « Sample Game

Trak live-visningen t\.:aarsd.{
over skarmen for at gpille a1
gpil i fuld skavm.
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import UIKit

ck, PapeX:
This is @ sample 9ame of Rock:
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Scissors:
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plic func setupSampleGame(
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game.roundsTowin =3
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Du kan hele tiden blive klogere

Everyone
Can Code

Alle kan kode

Download Opgaver til Alle kan kode fra Apple Books for at ga videre med Swift Playgrounds og leere
om koncepterne bag din kodning. | vejledningen finder du sjove aktiviteter, der bygger videre pa det,
som du allerede ved, og eksperimenterer med kode, anvender din forstaelse og laerer dig mere om
den rolle, som kodning spiller i vores liv.

Swift Coding Club

Vil du kode med dine venner? Se Swift Coding Club-ressourcerne til barn,
foraeldre eller lzerere for at starte jeres egen kodeklub med Swift Playgrounds
efter skole, i frokostpausen eller i sommerferien.

Everyone Can Code

Swift Coding Club

© 2020 Apple Inc. Alle rettigheder forbeholdes. Apple, Apple-logoet, iPad, Mac, Swift, Swift-logoet og Swift Playgrounds er varemeaerker tilherende Apple Inc. som registreret i USA og andre lande. Andre naevnte produkt-
og firmanavne kan vaere varemaerker tilherende deres respektive ejere. December 2020


https://books.apple.com/da/book/everyone-can-code-puzzles/id1481279489?l=en?itscg=edu&itsct=eccode_launch20_sc22_na_da
https://www.apple.com/dk/education/docs/swift-club-playgrounds.pdf

