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认识 Byte

寻找模式

巧⽤循环

控制传送⻔

编写相机代码

跟踪宝⽯数量

玩你⾃⼰的游戏

⽤形状创作

编程快速⼊⻔
任何⼈都可以在 iPad 或 Mac 上学习编程，以下⼋项活动专为 10 岁及以上的初学者设计。

❸



下载 Swift Playgrounds app。* 
iPad 版 Swift Playgrounds  

Mac 版 Swift Playgrounds  

获取 Swift Playgrounds
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*要完成本指南中的活动，需要在装有 iPadOS 14.7 或更⾼版本的设备上，或装有 
macOS 11.5 或更⾼版本的设备上，安装 Swift Playgrounds 3.4.1 或更⾼版本。

https://apps.apple.com/cn/app/id908519492?itscg=edu&itsct=eccode_launch22app_sc22_na_zhcn
https://apps.apple.com/cn/app/swift-playgrounds/id1496833156?itscg=edu&itsct=eccode_launch22app_sc22_na_zhcn


认识 Byte 

了解如何按顺序使⽤⼀系列命令来指挥 Byte 
闯关。 

学习编程 1 

打开“学习编程 1”playground。观看“命令”的
“介绍”部分，然后尝试打通以下关卡： 
• 发出命令 
• 添加新命令 
• 切换开关

❶ 寻找模式 

学习如何为 Byte 创建新⾏为，以及如何使⽤函
数打通各道关卡。 

学习编程 1 

打开“学习编程 1”playground。观看“函数”的
“介绍”部分，然后尝试打通以下关卡： 
• 组合新⾏为 
• 创建新函数 
• 嵌套模式

巧⽤循环 

寻找模式，然后使⽤循环帮助 Byte 收集所有
宝⽯。 

学习编程 1 

打开“学习编程 1”playground。观看“For 循
环”的“介绍”部分，然后尝试打通以下关卡： 
• 使⽤循环 
• 循环每⼀侧
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将活动 #1 和 #2 移⾄此⻚⾯。



编写相机代码 

连接内置组件来创建相机，并在 iPad 上查看
照⽚。 

光、相机、代码
仅适⽤于 iPad

打开“光、相机、代码”playground。观看“介
绍”部分，然后试着在以下⻚⾯操作： 
• 从相机开始 
• 查看照⽚

跟踪宝⽯数量 

使⽤变量来对 Byte 收集的宝⽯进⾏计数。

学习编程 2

打开“学习编程 2”playground。观看“变量”的
“介绍”部分，然后尝试打通以下关卡： 
• 跟踪记录  
• 使值增⼤
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控制传送⻔ 

在 Byte 的世界中学习类型，并通过调整传送
⻔的属性，打开和关闭传送⻔。 

学习编程 2

打开“学习编程 2”playground。观看“类型”的
“介绍”部分，然后尝试打通以下关卡： 
• 关闭传送⻔

玩你⾃⼰的游戏 

⽤代码编写你⾃⼰的个性化“⽯头剪⼑布”游戏。 

⽯头剪⼑布

打开“⽯头剪⼑布”playground。进⼊以下⻚
⾯，探索规则并创建示例游戏： 
• 创建游戏 
• 示例游戏

⽤形状创作 

使⽤形状创作你⾃⼰的交互式项⽬，使这些形
状在轻点时会移动和变⾊。 

形状

打开“形状”playground。尝试在以下⻚⾯添
加形状、图像、⽂本和动画： 
• 形状图形 
• 触碰和动画
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继续学习

© 2022 Apple Inc. 保留所有权利。Apple、苹果、Apple 标志、Apple Books、iPad、Mac、Swift、Swift 标志和 Swift Playgrounds 是 Apple Inc. 在美国和其他国家/地区的注册商标。
“⼈⼈能编程”是 Apple Inc. 在美国和其他国家/地区注册的服务商标。本材料中提及的其他产品和公司名称可能是其各⾃公司的商标。2022 年 1 ⽉

⼈⼈能编程 
下载《⼈⼈能编程：解谜闯关》，进⼀步学习使⽤ 
Swift Playgrounds 并探索代码背后的概念。该指
南包含⼀些有趣的活动，可以帮助你巩固已有的知
识、试验代码、学以致⽤，并进⼀步了解编程在我们⽣
活中扮演的⻆⾊。 

Swift Coding Club 
想要和朋友⼀起继续编程？请查看⾯向⼉童、家⻓或
教师的 Swift Coding Club 资源，创办你⾃⼰的课
外、午间或暑期 Swift Playgrounds 编程俱乐部。  

https://www.apple.com.cn/105/media/cn/education/everyone-can-code/2019/1d77a2fe_0701_4683_a84b_2a0a86ae5950/puzzles/everyone-can-code-puzzles.ibooks?cid=pm-zhcn-ibook-doc-edu-eccode-launch22
https://www.apple.com.cn/education/docs/swift-club-playgrounds.pdf

