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Demonstracao de Apps
Celebracao da criatividade

O design de apps € uma excelente maneira de trabalhar em grupo para resolver
problemas da comunidade. Ao organizar uma demonstragao, virtual ou
presencial, de apps, vocé proporciona aos programadores iniciantes

a oportunidade de celebrar a criatividade por meio da apresentacao de ideias
e compartilhamento de solugdes com a comunidade, colegas e familiares.

Apds os participantes trabalharem juntos trocando ideias, planejando
e desenvolvendo o protdtipo de um app, eles fazem uma apresentagao
a um painel de jurados durante a demonstracao. O evento é concluido
com o reconhecimento e uma comemoracao de todos os participantes.

Este guia € um complemento dos cursos e recursos de programacao da
Apple. Ela foi criada para ajudar vocé a planejar e a preparar um evento

de demonstragao. Aqui vocé vai encontrar informacdes sobre os formatos
da apresentagao adequados para o seu ambiente, dicas sobre como convidar
e preparar os jurados, uma ficha de avaliagao e certificado para download

e muito mais.
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Conteudo do guia

Para cada fase da organizacao de uma demonstragao de apps, ha recursos e materiais personalizaveis criados
para facilitar a realizacdo de um evento inspirador.

Preparacao Planejamento Compartilhar

+ Crie uma apresentacao  Formato da demonstragao » Compartilhe sua demonstragao
de trés minutos « Avaliacdo da demonstracao « Pontos a serem considerados

» Convites e promogao do evento

« Reconhecimento
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Preparacao

Para participarem da demonstracao, os participantes precisarao trabalhar

no didrio de design de apps e criar uma apresentacao para o evento.
Durante o processo, os participantes devem trabalhar de forma
independente ou em pequenas equipes, desenvolvendo habilidades
de pensamento critico e criativo.

Baixe o Diario de design de apps >

Crie uma apresentacao de trés minutos

Durante a demonstracgao, os participantes devem fazer uma
apresentacgao de trés minutos englobando as ideias do app.
Essa apresentacao deve incluir:

* O problema a ser resolvido pelo app

* O publico-alvo e o impacto do app

* A descricao do processo de design do app

+ Como o app sera usado, incluindo uma demonstragédo do protétipo

« Demonstragao da interface do usuario, experiéncia do usuario
e conceitos de programagdo presentes no protétipo

Compartilhe com os participantes a ficha de avaliacao dos jurados
para ajuda-los a se prepararem para apresentar os projetos.
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Planejamento

Formato da demonstracao
A demonstracao pode ser pequena ou grande, virtual ou presencial. Considere os recursos

que vocé ja tem e também quem pode oferecer ajuda. Tente identificar o quanto antes d rogramagéo
como e onde vocé realizara o evento. Pode ser em uma sala de aula, na biblioteca ou em um Exemplo ¢© rf(o de feira
centro comunitario. Ou vocé pode fazer isso online usando um sistema de videoconferéncia para o forma

para que os participantes possam mostrar seus apps! de apps

~ . . . organ’lzaqéo
Apresentaremos trés exemplos de formatos (uma feira de apps, um palco principal e

uma demonstracao virtual) para ajudar vocé a ter ideias para um evento que seja mais
adequado aos seus participantes e comunidade.

. Boas-vindas
. 12 rodada

. 2arodada

. Pontuagao € avaliagao

cimento € cert'\ﬁcados

Feira de apps

Como uma feira de ciéncias, uma feira de apps permite que os visitantes e participantes
explorem tudo no ritmo de cada um, percorrendo o estande de cada equipe para ver os
protdtipos e assistir as apresentagdes.

. Reconhe
. Observagoes finais

. Foto em grupo
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Palco principal

Em um evento com um palco principal, as equipes apresentam as
ideias do app de forma alternada a um painel de jurados e a plateia.
O tom é mais formal, e o formato proporciona aos participantes
a oportunidade de falar em publico em cima de um palco.

Neste formato, os jurados ficam sentados no palco ou perto
dele para que possam fazer perguntas as equipes apds
as apresentacoes.
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Demonstragao virtual

Uma demonstragao virtual oferece as equipes a oportunidade de
fazer suas apresentacdes de app online usando uma ferramenta
de videoconferéncia. Pode ser uma maneira divertida de comemorar
com os alunos em qualquer ambiente de aprendizagem.

Considere ensaiar com os alunos antes do evento para ajuda-los a
se familiarizar com o formato e praticar suas apresentacdes. No dia
da apresentacgdo, crie um clima de comemoragdo com uma musica

de boas-vindas. E importante também que o mestre de ceriménias
esteja animado.

Se os jurados nao conseguirem participar de uma videoconferéncia,
considere compartilhar os videos de gravagao da tela. Os jurados
poderao enviar o feedback para os alunos por escrito ou por video.

00006000
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Avaliacao da demonstragcao

A inclus3do de jurados é uma excelente maneira de os participantes
receberem comentarios sobre suas ideias. Os jurados ndo precisam
ser especialistas em programacao. Considere convidar empresarios
locais e lideres comunitdrios para serem jurados. A vantagem de

fazer uma apresentagdo virtual é convidar jurados de diferentes
lugares; ndao tenha medo de inovar. Oportunida de de voluntariade 5
Ol eMmonstracso ge apps

Dicas para a analise pelos jurados
* Analise a ficha de avaliacdo com os jurados. Conte a eles os
tipos de prémios e reconhecimento planejados para o evento.

* Incentive os jurados a fazer perguntas e comentarios
Os jurados assistirdo a p

aos participantes.
* Proporcione aos jurados um local tranquilo para que se retinam dle parﬁcipantes, g0 el
alérm o ! Ntarios e fars
" nen 80 per
uma Pontuacio 3s apresentagﬁpes il;nta; :
ando

e debatam as pontuacgdes.
* Para demonstragdes virtuais, os jurados podem fazer uma
videoconferéncia ou chamada separada.

ou tiragr duvidas
Atenciosamente

[nome]
[cargo]
[escola oy Organizagio]
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Convites e promocao do evento

Veja algumas ideias que ajudarao vocé a gerar entusiasmo e incentivar
a comunidade a comparecer ao evento de demonstragao:

* Envie convites para convidados especiais, como familiares
e lideres comunitarios.

* Divulgue o evento no site da organiza¢ao, nas redes sociais
e no boletim informativo da institui¢ao.

* Incentive os apresentadores a convidar amigos e familiares.

Celebragéo da inovagé'o

Participe do no
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Reconhecimento

Todos os participantes devem receber um certificado por participar da demonstragao. Além disso,
uma competicdo amistosa pode ser um excelente motivador. Considere reconhecer os participantes
por suas competéncias em design de apps com prémios como:

* Melhor Inovagao
* Melhor Design

* Melhor Apresentacao

Vocé também pode incentivar a participagdo do publico com o prémio “Escolha do Publico”.
Baixe e modifique este modelo de certificado para diferentes prémios.

Demonstragéo de Apps

Certificado de Conclusao

Concedido a

Considere presentear os participantes
com camisetas antes ou durante

o evento de demonstragdo. Criamos
um modelo de camiseta que vocé
pode baixar aqui.
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Compartilhar

Compartilhe sua demonstragao

Ao realizar uma demonstracao de apps, vocé fara parte de uma comunidade que
apoia pessoas inovadoras do futuro. Siga @AppleEDU no Twitter e nos mostre o que
esta acontecendo em seus eventos de apresentagao de apps usando a hashtag
#EveryoneCanCode.

Pontos a serem considerados

* Consulte as diretrizes e politica de uso aceitavel das redes sociais de sua organizacgao.
* Obtenha a autorizagdo dos pais para compartilhar o trabalho dos alunos.

* Ajude os participantes a proteger a propriedade intelectual e a respeitar os direitos
autorais de outras pessoas. Consulte o material Copyrights and Wrongs (9-12)
da Common Sense Education caso precise de ajuda.

Guia de Demonstrac&o de Apps (i


https://www.commonsense.org/education/lesson/copyrights-and-wrongs-9-12

Ficha de avaliacao

Baixar >

Nome da equipe:

Basico (1 ponto) Intermediario (2 pontos) Proficiéncia (3 pontos) Dominio (4 pontos) m

Conteudo da apresentacao

Execucao da apresentagao

Interface do usuario (Ul)

Experiéncia do usuario (UX)

Conceitos de programacgao

Avaliacao técnica (opcional)
Para protdtipos funcionais

de apps no Xcode. Os jurados
devem conhecer a linguagem
Swift e as melhores praticas
de desenvolvimento de apps
para iOS.

Comentarios:

Compartilha informagdes basicas,
como objetivo e publico-alvo.

Informativa. Apresentagdo feita
por um integrante da equipe.

Telas coerentes com o objetivo
do app.

Inteng&o clara. Os usuérios
conseguem atingir um ou
mais objetivos.

Algum nivel de ligagdo entre a
funcionalidade do app e o cédigo
por tras dele.

A linguagem Swift é executada em
exemplos especificos. O cédigo
é basico, sem abstragao.

Explica de forma clara o objetivo e o
design do app, e como ele atende
as necessidades do usudrio.

Confiante e animada. Apresentagao
feita por mais de um integrante
da equipe.

Design claro e funcional

com elementos conhecidos.
O protétipo sustenta as tarefas
béasicas de usudrio.

Navegacédo padrdo e estavel.
Caminho intuitivo pelo contetido
do app.

Explicagé@o de como os conceitos
gerais de programagao, como tipos
de dados, Iégica condicional ou
eventos de toque, se relacionam
com o app.

O cddigo é executado sem
erros em todos o0s casos.

O cdédigo é basico, com algum
grau de abstragdo.

Fornece explicagdo clara e
convincente do problema a ser
resolvido, da demanda de mercado,
do publico-alvo e de como

o app foi criado para atender

as necessidades do usudrio.

Envolvente e com bom uso de
recursos visuais para sustentar

a histdria. A equipe destaca as
contribui¢bes de cada integrante.

Design elegante, conciso e
agradavel com uso consciente
de cores, layouts e facilidade
de leitura. O protdtipo facilita a
navegagao do usudrio pelo app.

Adaptavel as necessidades
do usuério. Trata acessibilidade,
privacidade e seguranca

Descrigéo de tarefas especificas
de programagao necessarias

para criar o app. Demonstracdo
de como o cédigo é a forga motriz
da funcionalidade do app.

O cddigo é organizado seguindo
as convengdes de nomenclatura
da linguagem Swift. Alto grau
de abstragdo. As diretrizes

de desenvolvimento para iOS
sdo seguidas.

Faz uma apresentagao persuasiva
sustentada por fatos que
demonstram como o app atende
as necessidades do usuario,

vai além delas ou as redefine.

Histdria contada de forma
criativa e memordvel. Auxilio
visual envolvente e alternancias
harmoniosas entre os integrantes
da equipe.

O design permite que o usuario
interaja facilmente com o conteudo.
O protétipo usa animagdes, cores

e layouts para criar uma experiéncia
transparente e envolvente.

Inovador, encantador e
surpreendente. Oferece aos
usudrios uma nova experiéncia
que diferencia o app de seus
concorrentes.

Explicagéo da arquitetura,
estrutura de dados, algoritmos
e recursos do app. Discusséo
da tomada de decisbes ao
desenvolver esta abordagem.

O cédigo é bem documentado
com comentarios. Uso eficiente
dos recursos da linguagem Swift.
Emprega organizagéo, como

o uso do Model-View-Controller
(modelo-visualizagao-controlador).

0

Pontuacao
total
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