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Hvad er kreativitet?

Evnen til at forestille sig nye mader at ...
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Oprette | " problemer
projekter
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3 ud af 4 laerere

er enige om, at eleverne leerer
mest, nar de kan udtrykke
deres viden pa kreative mader.

* keeativitet

Skabe er AFGIRENDE
kontakter Handtere for \aer‘mS \
udfordringer

Laererne ved, at teknologi har stort
kreativt og transformativt potentiale

> 7757 o \amesigen at Alligevel bliver

teknologiens potentiale
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‘\’e\mo\o \\g;se(e!' Unclervisning sjzeldent udnyttet til fulde
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Virkelige VERDEN Kun 13 % siger, at de bruger

teknologi pa mader, der er
med til at skabe forandring.

¥ dev ey en
FANTASTISK
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é Hjzelp leerere med

at mestre kreativitet

Nar leererne foler sig frie til at
vaere kreative, sa ser eleverne
eksempler pa den kreative

Apple kan hjzlpe

¥ Fa gratis kompetenceudvikling med

Apple Teacher
. , , proces og er selv mere
+ Prov aktiviteterne til Alle kan veere kreative tilbejelige til prave udfordringer,
¥ Skab kreativitet ved at undervise i kodning der involverer teknologi. &€
¥ Find ressourcer til kreativ lzering i hjemmet ﬁ

¥ Folg @AppleEDU pa Twitter

Rapporten Kreativitet i leering blev udviklet af Gallup med midler fra Apple Inc. Opdagelser og konklusioner er Gallups egne.


https://www.gallup.com/file/education/341657/Apple_CreativeLearn_da-DK.pdf
https://appleteacher.apple.com
https://www.apple.com/dk/education/k12/everyone-can-create/?cid=pm-us-pdf-doc-edu-eccreate-gal
https://www.apple.com/dk/education/k12/teaching-code/?cid=pm-us-pdf-doc-edu-eccode-gal
https://www.apple.com/dk/education/k12/learning-from-home/?cid=pm-us-pdf-doc-edu-remotelearning-gal
https://twitter.com/AppleEDU

