Comece a programar em 10 passos

Todo mundo pode aprender a programar no iPad ou Mac com estas oito atividades criadas para iniciantes
a partir de 10 anos.
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Obter o Swift Playgrounds

Baixe o app Swift Playgrounds.*
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https://apps.apple.com/app/id908519492?itscg=edu&itsct=eccode_launch22app_sc22_na_ptbr
https://apps.apple.com/app/swift-playgrounds/id1496833156?itscg=edu&itsct=eccode_launch22app_sc22_na_ptbr

Q Conheca o Byte Q Encontre padrées e Use loops

Saiba mais sobre comandos em uma Aprenda a criar novos Procure padrdes e use loops para
sequéncia para resolver puzzles com comportamentos para o Byte ajudar o Byte a pegar todas as joias.
o Byte. e resolva puzzles usando fungdes.
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Abra o playground Aprenda Abra o playground Aprenda Abra o playground Aprenda

a Programar 1. Assista a introdugéo sobre a Programar 1. Assista a introducéo sobre a Programar 1. Assista a introdugéo sobre
Comandos e experimente estes puzzles: Funcdes e experimente estes puzzles: Loops “For” e experimente estes puzzles:
« Atribuindo Comandos « Compondo um Comportamento « Usando Loops

« Adicionando um Comando + Criando uma Nova Funcao « Loops por Todos os Lados

« Acionando um Controle « Aninhando Padroes
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apenas para iPad = ]
Abra o playground Luzes, Camera, Abra o playground Aprenda
Programar. Assista a introducao a Programar 2. Assista a introdugao sobre
e explore estas paginas: Varidveis e experimente estes puzzles:
+ Ligando a Camera « Mantendo o Controle
« Vendo Suas Fotos « Uma Questao de Valor
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6 Controle os portais

Aprenda sobre os tipos no mundo
do Byte e altere as propriedades dos
portais para ativa-los e desativa-los.

Aprenda a
Programar 2

Abra o playground Aprenda
a Programar 2. Assista a introducao sobre
Tipos e depois experimente este puzzle:

« Desativando um Portal
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6 Jogue seu proprio jogo

Programe seu préprio jogo Pedra,
Papel e Tesoura.

Pedra, Papel
e Tesoura

Abra o playground Pedra, Papel
e Tesoura. Explore as regras e um
exemplo de jogo nas seguintes paginas:

« Criando um Jogo
« Exemplo de Jogo
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@ Crie usando formas

Crie seu proprio projeto interativo
usando formas que se movem e mudam
de cor quando vocé toca nelas.
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Formas

Abra o playground Formas.
Experimente adicionar formas, imagens,
texto e animagdes a essas paginas:

» Gréaficos de forma
+ Toques e animacgdes

dor, depois arraste-0
m tela cheia.



Continue aprendendo
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Programacao para Todos Clube de Programagao com Swift
Baixe o guia Programacao para Todos: Puzzles Quer continuar programando com

no Apple Books para dar um passo além no seus amigos? Confira os recursos

Swift Playgrounds e explorar os conceitos do Clube de Programagao com Swift

por tras da programacao. O guia apresenta para criangas, pais e professores para
atividades divertidas para ajudar a aprofundar comecar seu proprio clube de programagao
0 que vocé ja sabe, fazer experiéncias apos a escola, durante o almogo ou nas
com cddigos, aplicar seus conhecimentos férias de verdo com o Swift Playgrounds.

e aprender mais sobre o papel da programacao
na nossa vida.
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https://apple.co/everyonecancode-puzzles_PT
http://apple.co/swiftcodingclubplaygrounds_BR

