Krotki przewodnik po kodowaniu

Dzieki tym dziesieciu ¢wiczeniom przeznaczonym dla osdb poczatkujgcych w wieku od 10 lat kazdy moze sie
nauczyc¢ kodowac na iPadzie i Macu.

Daj sie zapetli¢ .
Poznaj Byte'a Kontroluj portale
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0 Poznaj Byte'a

Na poczatek pobierz i zainstalu)
Poznaj cigg polecen, rozwigzujgc E ' Swift p\a\)grour;;tscu )
zagadki, w ktérych bedzie Ci na ibadzie lub Ma
towarzyszyt Byte.

Learn to Code 1

My Playgrounds
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Locations “

Otwoérz Srodowisko Learn to Code 1.
Obejrzyj wprowadzenie do tematu
Commands, a nastepnie sprébuj
rozwigzac te zagadki:

>
: gnts, ,C
Learn to Code 2 Lights, Camera, ode

ol m

spirals

Learn to Code 1

()

« Issuing Commands
« Adding a New Command
« Toggling a Switch

Shapes
SOrs

Rock, Paper, Scis!

see All

More playgrounds

' - a
bb plu's Adventure

Stukni) opci€ §ee A\\,. .
aby znalez¢ dane Srodowis
i stukni) prz\)cistf GET,
aby e pobracC.
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https://apps.apple.com/pl/app/id908519492
https://apps.apple.com/pl/app/id908519492
https://apps.apple.com/pl/app/id908519492
https://apps.apple.com/pl/app/id908519492
https://apps.apple.com/pl/app/id1496833156
https://apps.apple.com/pl/app/id1496833156
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e Odnajdz wzorce 9 Wyginaj Smiato ciato 0 Daj sie zapetli¢

Dowiedz sie, jak tworzy¢ nowe Tworz uktady taneczne dla wirtualnego Szukaj wzorcow i uzyj petli, aby Byte
zachowania Byte'a i rozwigzuj robota MeeBot za pomocg kodu Swift. zebrat wszystkie klejnoty.
zagadki za pomocg funkciji.

MeeBot 2.0 Dances Learn to Code 1

Learn to Code 1

Stuknij sSrodowiska UBTech Jimu Otworz srodowisko Learn to Code 1.
Otworz srodowisko Learn to Code 1. i pobierz srodowisko MeeBot 2.0 Obejrzyj wprowadzenie do tematu
Obejrzyj wprowadzenie do tematu Dances. Obejrzyj wprowadzenie, For Loops, a nastepnie sprobuj
Functions, a nastepnie sprobuj a nastepnie sprébuj rozwigzacé rozwigzac te zagadki:
rozwigzac te zagadki: te zagadki: + Using Loops
« Composing a New Behavior « Basic Moves » Looping All Sides
« Creating a New Function « Dance Routine
« Nesting Patterns « Make Your Own Moves ——
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Stukni, aby otworzyc
boczny pasek .
i wyéwie\\ic’; wsz?stk‘e
strony srodowiska.
Aby przejsC migdz\)
gtronami, stuknij danad
strong lub uzy) strzatek.
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Adding @

— Toggling a Switch .

= portal practice

— Finding and Fixing Bugs

— pug Squash Practice

Krétki przewodnik po kodowaniu — The Shortest Route
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6 Zakoduj aparat G Miej oko na klejnoty 0 Rysuj ze spiralami

Potgcz wbudowane komponenty, Licz klejnoty zebrane przez Byte'a Tworz niepowtarzalne spirale,
aby zbudowac aparat i wyswietli¢ za pomocg zmiennych. zmieniajgc zmienne.
zdjecia na iPadzie.

sl
Lights, Camera, i - 4 Learn to Code 2 Spirals =
tylko na iPadzie
Otworz srodowisko Lights, Camera, Otworz srodowisko Learn to Code 2. Otworz srodowisko Spirals. Zapoznaj
Code. Obejrzyj wprowadzenie, Obejrzyj wprowadzenie do tematu sie z omoéwieniem i przejdz do sekcji
a nastepnie wyprobuj: Variables, a nastepnie sprobu;j Playtime, aby utworzy¢ wiasny projekt:

. Starting with a Camera rozwigzac te zagadki: « Omdwienie

« Seeing Your Photos « Keeping Track  Playtime
« Bump Up the Value
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Q Kontroluj portale 9 Zagraj we wtasng gre @ Nadaj ksztatt

Zapoznaj sie z typami w swiecie Zakoduj wtasng gre w kamien, papier,
Byte'a i zmieniaj wiasciwosci portali, nozyczki.
aby je wigczac i wytgczad.

Utworz wiasny interaktywny projekt
z ksztattami, ktdore poruszajg sie
i zmieniajg za pomoca stukniecia.

Rock, Paper,
Scissors

Learn to Code 2 S

Shapes "

Otworz srodowisko Learn to Code 2. Otworz srodowisko Rock, Paper, Scissors.  Otworz srodowisko Shapes.

Obejrzyj wprowadzenie do typow, Przeczytaj zasady gry, a nastepnie Eksperymentuj z dodawaniem

a nastepnie sprobuj rozwigzac te Zzapoznaj sie z tymi materiatami: ksztattéw, obrazow, tekstu i animacji,
zagadke:

. Tworzenie gry korzystajgc z materiatow:
« Przyktadowa gra « Grafika ksztattow

« Szkice i animacje

« Deactivating a Portal

ok linii, aby wyswietliC
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Kontynuuj nauke

Everyone
Can Code

Kazdy moze kodowac

Pobierz ksigzke Everyone Can Code Puzzles z Apple Books, aby jeszcze lepiej wykorzystac

Swift Playgrounds i pozna¢ koncepcje zwigzane z Twoim kodem. Przewodnik zawiera éwiczenia,
ktore poszerzajg wiedze, opierajgc sie na juz zdobytych informacjach, pozwalajg eksperymentowac
z kodem, stosowac poznane metody w praktyce i kreatywnie przedstawiac, jak kodowanie wptywa
na nasze zycie.

Swift Coding Club

Chcesz kodowac z przyjaciétmi? Zapoznaj sie z materiatami Swift Coding Club skierowanymi
do dzieci, rodzicow lub nauczycieli, ktdre zawierajg wszystko, czego potrzebujecie do zatozenia
wtasnego pozaszkolnego, popotudniowego lub letniego

klubu kodowana z aplikacjg Swift Playgrounds.

Everyone Can Code

Swift Coding Club
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https://books.apple.com/book/id1481279769?itscg=edu&itsct=eccode_csw_sc22_na_pl-pl
https://www.apple.com/pl/education/docs/swift-club-playgrounds.pdf

