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Objetivo: usar os comandos Swift para ordenar que o Byte se
mova e colete uma joia.

O seu personagem, Byte, adora coletar joias, mas ele nao
consegue fazer isso sozinho. Neste primeiro puzzle, vocé tera
que escrever comandos Swift para movimentar o Byte pelo
mundo do puzzle e coletar uma joia.

1 Procure a joia no mundo do puzzle.

2 Digite a combinagao certa dos comandos
moveForward() (ir para frente) e collectGem()
(coletar joia).

[} 3 Pressione Executar Meu Cédigo.

moveForward()
moveForward()
moveForward()
collectGem()
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Jornada dos cursos de programacao do jardim de infancia até a faculdade

Nao importa se as pessoas estao dando os primeiros passos na programagao ou se estao prontas para criar 0s primeiros apps,
a Apple tem programas de auxilio ao ensino e a aprendizagem com Swift, a mesma linguagem de programagao usada por
desenvolvedores profissionais para criar alguns dos apps mais avangcados do mundo.
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Novidades do Swift Playgrounds

Aprenda a Programar. Guie personagens

por um mundo tridimensional para aprender as
nocdes bésicas da linguagem Swift. Em seguida,
coloque em pratica seus conhecimentos em
Swift para criar um app de cdmera e edicdo

de fotos do zero.

Desafios. Explore seus interesses ou experimente
algo novo. Faga criagdes divertidas nesses
projetos com playgrounds para desenvolver
suas habilidades de programacao.

Pontos de partida. Use o que vocé aprendeu
para criar algo novo. Compartilhe facilmente
com amigos, parentes ou com o mundo todo.

De outros editores. Descubra canais com
desafios novos e divertidos criados por
desenvolvedores e editores lideres. Inscreva-se
nos seus canais favoritos para receber as
criagdes mais recentes diretamente no app.
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-

OBTER

e Desafios
() ° »  Pedra, Papel e Tesoura
() L) Principiante
Swiift 5.1 Editior
#% & ¥ Quebrador de Tijolos

Bl <

e Pontos de Partida

~  EmBranco
Swift Edicao 5.3
Criagdo de RA
'g.‘,;‘ Sviift 5.1 Editior
®  From Other Publishers

de tirar fotos com a...

tion

OBTER

OBTER ) é.__

°
09:41 Terga-feira 16 de setembro 2 100% w—
< Meus Playgrounds Mais Playgrounds Editar
e Aprenda aProgramar
Aprenda a Pro- Aprenda a Pro-
gramar 1 gramar 2
Nogbes Basicas Além do Basico
do Swift ft 5.1 Edition
OBTER OBTER
Luzes, Camera, Monte Sua Ca-
Programar mera
Combine a diversdo Projete a camera dos

seus sonhos e cons...

Swift 5.1 Edition

OBTER

Ver Todos

Oficina Sénica
Inte’rmediériio OBTER
Swift 5.1 Edition

£ Fliperama de Sensores
9 Intermediario OBTER

Swift 5.1 Edition

Ver Tados
I } Criagdo da Camera
OBTER D Swift 5.1 Edition OBTER
o Criagdo Sénica
(%
OBTER W if 5.1 Edition OBTER

U

Playgrounds from leading developers, educators, and robotics engineers

B KWV -~
N\

—

TEWO




Explore o Swift Playgrounds

Linguagem Swift de verdade.

A base do Swift Playgrounds é a
mesma linguagem de programagao
usada para criar muitos dos apps
mais populares atualmente na
App Store.

Ambiente interativo. Crie cddigos
no lado esquerdo da tela e veja os
resultados na hora a direita com
apenas um toque.

Toque para editar. Arraste
estruturas complexas que
encapsulam outros cédigos,
como loops e definicdes de
funcéo, em torno de um cédigo
existente. Basta tocar na
palavra-chave (como "for")
para exibir na tela os controles
que podem ser arrastados.

Glossario integrado.

As defini¢gdes ajudam os
estudantes a compreender
termos especificos.

Gravagao e compartilhamento.
Os estudantes podem gravar o
que fazem na tela para demonstrar
seu trabalho.
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Objetivo: usar os comandos Swift para ordenar que o Byte se
mova e colete uma joia

O seu personagem, Byte, adora coletar joias, mas ele ndo
consegue fazer isso sozinho. Neste primeiro puzzle, vocé terd
que escrever comandos Swift para movimentar o Byte pelo
mundo do puzzle e coletar uma joia.
1 Procure a joia no mundo do puzzle.
2 Digite a combinagao certa dos comandos
I () (ir para frente) e 1
(coletar joia).

3 Pressione Executar Meu Cddigo.

moveForward()
moveForward()
| @ moveForward()

collectGem()

o o collectGem()  movpForward() & J

Barra de atalhos.

As sugestdes de cddigo

do QuickType aparecem

na parte inferior da tela e
permitem que os estudantes
insiram o cédigo de que
precisam com um simples
toque na barra de atalhos.

Revisao de codigo. Execute o cddigo
em velocidade mais rdpida ou lenta,
ou entdo percorra-o para destacar as
linhas de cddigo a medida que forem
executadas, facilitando a identificagdo
dos erros pelos estudantes.
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Animacodes envolventes. Cada
segao comega com uma animacgao
imersiva que relaciona conceitos

de programacado com a vida real,
ajudando na compreensdo do aluno.

Acessibilidade. O Swift Playgrounds
foi criado pensando na acessibilidade.
Ele aproveita muitos recursos
avancados de acessibilidade do
iPadOS, como o Controle Assistivo
e o VoiceOver, oferecendo até
comentarios de voz adicionais
sobre as a¢des de personagens

a medida que os estudantes os
controlam com o cédigo.

Dicas uteis. Os estudantes poderdo
receber ajuda se ndo souberem

o que fazer. Em muitos casos,

as dicas mudam dinamicamente

a medida que o cddigo é formulado.

Teclado na tela. Um teclado
desenvolvido para Swift da acesso
rdpido aos nimeros e simbolos
usados com mais frequéncia na
linguagem Swift.



Programacao para Todos: Escopo e sequéncia

Programacao para Todos: alunos em anos iniciais

Programacéo [

para Todos . . . . P . . . s ~

Alunosem Criado para quem ensina do jardim de infancia ao 3° ano, este guia tem cinco médulos: Comandos, Fungdes, Loops,
st Variaveis e Design de apps. Cada mddulo traz ligdes que ajudam estudantes a explorar novos conceitos de programacao

por meio da ciéncia, arte, musica e muito mais. Os estudantes compartilham ideias e experiéncias pessoais a medida
que exploram tépicos sobre programacao. Eles descobrem como a programacao funciona por meio de desafios
.| eatividades praticas, além de colocarem em pratica novas habilidades por meio da formulagao de cédigos no app

Swift Playgrounds. No médulo Design de apps, os estudantes comecam a desenvolver habilidades de concepcéo de

design, que culminam em um projeto de design de app. Baixe o Programacao para Todos: alunos em anos iniciais >

Comandos (3 horas). Os estudantes verdo exemplos cotidianos de funcionamento
executivo, artes literarias e movimento para programar. O foco deste médulo

é a descricdo das instrugdes passo a passo, como colocar as etapas na ordem
certa, além da realizagdo de teste e depuragdo de comandos na programacao.

Funcodes (3 horas). Os estudantes descobrirdo as fungdes por meio da arte,
mdusica e aprendizagem social e emocional. O foco deste médulo é a desconstrugdo
de problemas grandes em etapas menores, a criagdo de fungdes para resolver
um problema e como dar nome as fungdes.

Loops (3 horas). Arte, educagao fisica, musica... e repita tudo! Entre os tdpicos
de programacao, temos a identificagdo de um loop e como fazer loops de
sequéncias de comandos para concluir puzzles e tarefas.

Variaveis (3 horas). S3o usadas atividades de ciéncia, artes literrias e criagéo
de comunidades como base para aprender varidveis. Os estudantes associam
um nome de varidvel a um determinado valor, alteram o valor de uma variavel
e usam diferentes tipos de variaveis.

Design de apps (1 hora ou mais). Inspire os estudantes a resolver problemas
importantes para eles na escola ou comunidade por meio de varias atividades
divertidas de design de apps. Eles usam concepc¢ao de design, criatividade

e empatia para bolar uma ideia de app.
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http://apple.co/code-early-learners_BR

Sy Programacao para Todos: Puzzies

para todos

Capitulo 1— Comandos (3 horas). Os estudantes aprenderdo sobre

a importancia de comandos claros e precisos. Eles organizardo cédigos
em sequéncias para cumprir um objetivo e investigardo o uso de comandos
em tecnologias digitais no dia a dia.

Capitulo 2 — Funcgées (3 horas). Os estudantes explorardo o poder

de fungdes ao agrupar comandos em uma definigdo que possam usar
repetidamente. Eles programarao uma fungéo para coreografar a rotina
de danca de um robd e considerarao os tipos de fungdes que tecnologias
digitais de uso cotidiano podem utilizar.

Capitulo 3 — Loops "for" (3 horas e meia). Os estudantes reconheceréo
padrdes no mundo em torno deles e em seus cddigos e aprenderdo a formular
cddigos mais eficientes usando loops.

Capitulo 4 — Variaveis (4 horas). Os estudantes aprenderdo como
computadores armazenam informacgdes e explorardo a programagao usando
varidveis para controlar dados e criar programas flexiveis. Eles investigarao
como alterar o valor de variaveis altera o resultado do programa.

Capitulo 5 — Cédigo condicional (4 horas). Os estudantes explorardo
como a ldgica booleana nos ajuda a tomar decises na vida e na programacao.
Eles praticardo a formulacdo de cddigo condicional para prever alteracdes
em condigdes.

Capitulo 6 — Tipos e inicializacao (5 horas). Os estudantes explorardo como
0s programadores usam tipos para formular cédigos de maneira mais eficiente.
Eles aprenderdo a descrever tipos de acordo com métodos e propriedades.

Capitulo 7 — Fun¢des com parametros (4 horas). Os estudantes
investigardo procedimentos que exigem mais informagdes para garantir
o resultado desejado. Eles aprenderdo a deixar as fungdes mais flexiveis
e poderosas usando parametros para fornecer mais detalhes.

Guia do curso Programagao para Todos | Outubro de 2021

Desenvolvido para estudantes a partir do 4° ano, o Programacgéo para Todos: Puzzles é um guia para

o Swift Playgrounds que reforga habilidades de pensamento critico e estratégias de solugcao de problemas em
mais de 45 horas de atividades flexiveis. Cada capitulo ajuda os estudantes a desenvolver o que ja sabem,
fazer experiéncias com novos conceitos de programagao, colocar o conhecimento em pratica e comunicar
criativamente como a programacao afeta suas vidas. Baixe o Programacao para Todos: Puzzles >

Capitulo 8 — Operadores logicos (6 horas). Os estudantes explorardo
cendrios que exigem que eles considerem varios fatores antes de tomarem
uma decisdo. Eles aprenderao a usar operadores ldgicos para responder

a diversas condicdes.

Capitulo 9 — Loops "while" (4 horas e meia). Os estudantes explorardo
o poder de um loop "while" para repetir uma secéo de cédigo até que uma
condigao seja atendida.

Capitulo 10 — Vetores e refatoragao (5 horas). Os estudantes aprenderdo
a armazenar dados em vetores e explorardao como programar usando vetores
e refatoragdo pode simplificar o cédigo.

Diario de Inspiracao: os estudantes criardo um diario baseado nos conceitos
de programacéo de cada capitulo a medida que responderem as instrugdes
e concluirem atividades que estabelecem

uma relagdo entre suas vidas pessoais

e ideias para programar. k

Guia do Professor: desenvolvido para
auxiliar o corpo docente seja qual for

o nivel de experiéncia em programacao,
este guia traz experiéncias inclusivas de
aprendizagem, ideias para avaliagdes

e dicas para ajudar uma ampla gama

de estudantes. O guia est4 alinhado

aos Padroes de Ciéncia da Computagdo
da CSTA K-12 Nivel 1B do 3° ao 5° ano,
que engloba os conceitos de algoritmos,
programagao e impactos da computagao.
Baixe o Guia do Professor: Puzzles >



http://apple.co/everyonecancode-puzzles-teachers_PT
https://apple.co/everyonecancode-puzzles_PT

Programacao para Todos: Aventuras

Programacdo
para todos

O Programacgéo para Todos: Aventuras foi desenvolvido para estudantes a partir do 4° ano depois de terem concluido o
Programacgéao para Todos: Puzzles. Com aproximadamente 45 horas de atividades praticas, os estudantes podem fazer
experiéncias com recursos de hardware e programagao orientada por eventos para expressar suas ideias criativas por
meio de cddigos. Cada capitulo aborda conteudos mais avangados no app Swift Playgrounds, como Fliperama de
Sensores, Aventura da Blu, Oficina Sonica e Realidade Aumentada. Os estudantes também aprendem sobre os

conceitos de desenvolvimento de apps e o processo de design do app ao longo do curso, a medida que vao
desenvolvendo um projeto final no Swift Playgrounds. Baixe o Programacao para Todos: Aventuras >

Capitulo 1— Objetos em visualizag6es (6 horas). Os estudantes
explorardo o uso de coordenadas para colocar objetos em uma visualizagao.
Eles praticardo programacao com pares de coordenadas, que séo os pontos
de intersec¢do entre um eixo vertical e um horizontal.

Capitulo 2 — Eventos e controladores (5 horas). Os estudantes
aprenderdo as nog8es basicas de gerenciamento de eventos ao analisar
eventos de toque. Eles analisardo fungdes com pardmetros a medida que
adicionarem cddigos para tornar suas imagens e texto interativos.

Capitulo 3 — Vetores (8 horas). Para continuar aprendendo a funcionalidade
de eventos, os estudantes revisarao e ampliardo sua compreensao de vetores.
Eles aprenderdo novos operadores e métodos que podem usar com vetores.
Os estudantes também analisardo algumas funcionalidades de vetores,
operadores e loops "for" aninhados.

Capitulo 4 — Mais eventos e controladores (5 horas). Os estudantes
combinarao sua compreensao de eventos e controladores com a de vetores.
Eles aprenderdo que tipos de argumentos podem ser transmitidos para uma
fungdo de controlador de evento. Os estudantes analisardo os diversos tipos
de entrada disponiveis por meio do hardware do iPad.

Capitulo 5 — Fun¢des como argumentos (8 horas). Os estudantes
explorardo como usar as fungdes como argumentos em outra fungéo
usando fechamentos. Essa extensdo de eventos os ajudara quando

se aprofundarem em Realidade aumentada.

Capitulo 6 — Tipos de retorno e saidas (3 horas). Os estudantes ver&o
como usar uma fungéo para retornar um tipo especifico. Até esse ponto,

os estudantes usaram func¢des para criar procedimentos em pacote. Agora,
eles poderao criar um tipo que pode ser usado em outras partes de um programa.
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Capitulo 7 — Classes e componentes (7 horas). Os estudantes investigardo
as nogdes basicas de componentes e como agrupa-las para criar algo novo.
Eles usardo concepgéo de design e analisarao tipos. Os estudantes aprenderao
sobre classes para agrupar e organizar dados em um programa. Eles vao
usar e conectar esses componentes para criar uma experiéncia semelhante
a de um app.

Guia do Professor: desenvolvido para auxiliar o corpo docente seja qual for
o nivel de experiéncia em programacao, este guia traz experiéncias inclusivas
de aprendizagem, ideias para avaliagdes e dicas para ajudar uma ampla
gama de estudantes. Baixe o Guia do Professor: Aventuras >



http://apple.co/everyonecancode-adventures-teachers_BR
http://apple.co/everyonecancode-adventures_BR

Outros recursos

Com estes recursos, programadores iniciantes tém mais oportunidades de aprender, criar protdétipos e compartilhar sua criatividade.
Eles sdo uma excelente maneira de apresentar o mundo da programacgao na escola, fora dela ou em casa.

programagao: um inicio o dia

3 dos
'ﬁ' Programagao para o
:

Didrio de design de apps
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Comece a programar em 10 passos

O guia em PDF apresenta 10 atividades divertidas de programacao para
estudantes com 10 anos ou mais. Os estudantes podem aprender a programar na
escola ou em casa usando o app gratuito Swift Playgrounds para iPad e Mac.
Baixe o livro Comece a programar em 10 passos >

Clubes de Programacao com Swift

Os Clubes de Programagado com Swift sdo uma excelente maneira de levar
a programacao as atividades extracurriculares, colonias de férias ou outros
ambientes informais de aprendizagem. O design em médulos do Clube de
Programacgado com Swift o torna perfeito para iniciantes em programacgao

e também para aqueles com mais experiéncia. Baixe o kit do Clube de
Programacao com Swift >

Diario de Design de Apps

A turma pode usar o Diario de Design de Apps para aplicar o processo de
design de apps a fim de resolver problemas na escola ou na comunidade.

O diério pede que os estudantes troquem ideias, planejem, criem protdtipos
e avaliem suas préprias ideias de apps, culminando em uma apresentacao
do protétipo do app. Baixe o Didrio de Design de Apps >

Guia de Demonstracao de Apps

Incentive os estudantes a compartilharem suas conquistas em programagéao
com a comunidade mais ampla por meio de eventos abertos, como demonstra¢des
de apps ou de projetos. O Guia de Demonstracao de Apps oferece auxilio pratico
para vocé planejar e realizar um evento de demonstracdo. Baixe o Guia de
Demonstracdo de Apps >


http://apple.co/quickstartcode_PT
http://apple.co/swiftcodingclubplaygrounds_BR
http://apple.co/swiftcodingclubplaygrounds_BR
https://apple.co/developinswiftappdesignjournal_BR
http://apple.co/developinswiftappshowcaseguide_BR
http://apple.co/developinswiftappshowcaseguide_BR

Curso inclusivo

A Apple acredita que todos devem ter a oportunidade de criar algo com potencial de mudar o mundo. Para educadores que lecionam
para estudantes com necessidades especiais, criamos recursos acessiveis para levar a programacao para todos os estudantes.

Guias acessiveis

Os guias para estudantes e professores do Programacao para
Todos sdo otimizados para VoiceOver e contém descri¢cdes de
audio e videos com legendas. Cada aula foi desenvolvida para
incluir contetido acessivel, atividades e sessoes praticas para

ajudar todos os estudantes a dar vida a programacao.

Videos com instrugoes: Swift Playgrounds e VoiceOver

Professores e estudantes podem assistir a videos com instrugdes
do Hadley Institute for the Blind and Visually Impaired para ajuda-los
a comecar a usar o Swift Playgrounds com VoiceOver. Esses videos
apresentam os passos basicos para baixar o Swift Playgrounds,
orientagdes em relagdo aos mundos de puzzles, uso de agdes
personalizadas de rotor, insercéo de cédigo e solu¢do de um puzzle
simples. Veja aqui a cole¢ao de videos >
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Tactile Puzzle Worlds do Swift Playgrounds

Os Tactile Puzzle Worlds fornecem Braille unificado em inglés,
texto em tamanho grande e graficos tateis em relevo para ajudar
estudantes cegos ou com deficiéncias visuais a navegar nos
puzzles de programagao do Swift Playgrounds. Professores que
dispuserem de impressoras em Braille podem imprimir graficos
tateis ou solicitar copias impressas. Baixe os Tactile Puzzle
Worlds abaixo para obter versdes em PDF de gréficos tateis

e instrucdes sobre como imprimir ou solicitar cépias impressas
para seus estudantes. Baixe os Tactile Puzzle Worlds >

Conceitos de programac¢ao em lingua americana de sinais

Videos acessiveis em lingua americana de sinais ajudam estudantes
surdos a aprender programac¢ado. Com legendas e transcri¢coes
de textos, eles foram desenvolvidos para que todos possam
compreender e aproveitar esse material. O Guia do Professor:
Puzzles contém varios videos sobre conceitos de programagao
em lingua americana de sinais. Veja aqui a cole¢ao de videos >

)



https://hadley.edu/SwiftVideos.asp
https://www.apple.com/au/education/docs/tactile-puzzle-worlds-lighthouse.zip
https://developer.apple.com/asl-videos/
https://developer.apple.com/asl-videos/
https://developer.apple.com/asl-videos/
https://developer.apple.com/asl-videos/
https://developer.apple.com/asl-videos/

Auxilio para o corpo docente

Disponibilizamos diversas experiéncias para ajudar o corpo docente e administradores na implementagao, gerenciamento e ensino

com o Swift Playgrounds e produtos Apple.

Baixe os recursos do Programacao para Todos
* Swift Playgrounds para iPad
* Swift Playgrounds para Mac

* Programacao para Todos: alunos em anos iniciais

* Programacao para Todos: Puzzles

* Guia do Professor do Programacéo para Todos: Puzzles

* Programacao para Todos: Aventuras

* Guia do Professor do Programacao para Todos: Aventuras

* Comece a programar em 10 passos

* Kit do Clube de Programagao com Swift
* Diario de design de apps

* Guia de Demonstracao de Apps

Saiba mais sobre os recursos do Desenvolva em Swift

O curso Desenvolva em Swift fornece a estudantes experiéncia
pratica no design e desenvolvimento de apps com Swift no
Xcode como preparagdo para a faculdade, carreira e até mesmo
certificagcdes em desenvolvimento de apps reconhecidas pelo setor.
* Guia do curso Desenvolva em Swift

* Cursos de desenvolvimento profissional do Desenvolva em Swift
pela Canvas

* Colecao de Ensino de Programacao no Apple Books

Guia do curso Programagao para Todos | Outubro de 2021

Ensino de Programacao

Esta pagina em apple.com tem informacdes sobre ensino de
programac¢ao, bem como programas da Apple que oferecem
auxilio a educadores que desejam ensinar para estudantes de
todas as idades, desde quem estd apenas comegando até quem
ja esta pronto para obter certificagdo em Swift. Saiba mais >

Apple Teacher

O Apple Teacher é um programa de desenvolvimento profissional
gratuito, que pode ser realizado de acordo com o seu ritmo e
oferece acesso ilimitado a conteddo e materiais de aprendizagem
para uso da tecnologia Apple no ensino. Saiba mais >

Apple Professional Learning

Os Apple Professional Learning Specialists conduzem experiéncias
praticas e imersivas que ajudam educadores a desenvolver
praticas instrucionais inovadoras e a envolver estudantes em uma
aprendizagem mais profunda. Para saber mais, envie um e-mail
para edu_br@apple.com.
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https://itunes.apple.com/app/swift-playgrounds/id908519492?mt=8%5D
https://apps.apple.com/app/swift-playgrounds/id1496833156?mt=12
http://apple.co/code-early-learners_BR
https://apple.co/everyonecancode-puzzles_PT
http://apple.co/everyonecancode-puzzles-teachers_PT
http://apple.co/everyonecancode-adventures_BR
http://apple.co/everyonecancode-adventures-teachers_BR
http://apple.co/quickstartcode_PT
http://apple.co/swiftcodingclubplaygrounds_BR
http://itunes.apple.com/us/app/swift-playgrounds/id908519492?mt=8%5D
https://apple.co/developinswiftappdesignjournal_BR
http://apple.co/developinswiftappshowcaseguide_BR
http://apple.co/developinswiftcurriculumguide_BR
https://appleeducation.catalog.instructure.com/courses/53455/enrollment/new
https://appleeducation.catalog.instructure.com/courses/53455/enrollment/new
http://apple.co/teachingcode
http://apple.co/teaching-code_BR
https://www.apple.com/br/education/k12/apple-teacher/?cid=pm-ptbr-pdf-doc-edu-eccode-launch22
mailto:edu_br@apple.com
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